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RESUMO

Este trabalho objetiva debater o alcance do planejamento urbano associado as tecnologias digitais aplicadas a
documentagao do patriménio - elementos e conjuntos - construido e natural da paisagem do centro histérico da
cidade de Vitéria (ES). Visa elucidar tal problematica mediante relato critico dos procedimentos metodoldgicos
adotados no Plano de Protecdo da Paisagem da Area Central de Vitéria, com enfoque especifico sobre os
informatizados relativos aos estudos de simulagao grafica. O referido Plano intenciona a formulagao de diretrizes
e legislagdo urbanistica para fins de orientagcdo da ocupacgao urbana da area, de modo a valorizar e proteger sua
paisagem. O resultado do estudo de simulagao permitiu a visualizagao tridimensional da area objeto de analise,
potencializando propostas para sua ocupagao, notadamente relativas as alturas das edificagbes. A despeito de
suas limitagcdes no contexto ampliado do processo de planejamento urbano da area, o uso de tecnologias digitais
permitiu analisar, simular e selecionar concretamente composigées volumétricas da paisagem, mediante

cenarios em 3D da ocupacao futura da area, visando sua protegéo e preservagao paisagistica.
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ABSTRACT

This paper aims to discuss the scope of urban planning’s relationship with digital technologies applied to built and
natural heritage documentation — isolated elements and sets of buildings — for the city of Vitoria (ES). Seeks to
elucidate this issue through critical analysis of methodological procedures adopted in the Plano de Protecéo da
Paisagem da Area Central de Vitéria, with specific focus in computer processes and methods for graphic design
simulation. The Plan aims to formulate town planning guidelines and legislation topics to orient and at the same
time enhance and protect its landscape. The results of simulation studies allowed the 3D visualization of the area,
offers rich context for spatial analysis, occupation, with focus in building’s heights. The use of digital technology
allowed the team to analyze, simulate and select particular volumetric compositions of the landscape, bringing the
idea of protect and conserve it.

Keywords: Landscape. Digital technologies. Urban planning.

1 INTRODUCAO

Objetiva-se com este trabalho debater o alcance do planejamento urbano associado as
tecnologias digitais aplicadas a documentagdo do patriménio - elementos e conjuntos -
construido e natural da paisagem do centro histérico da cidade de Vitéria (ES). O trabalho



visa elucidar tal problematica mediante relato dos procedimentos metodologicos
informatizados adotados no Plano de Protecdo da Paisagem da Area Central de Vitéria,
atualmente em desenvolvimento pela municipalidade da capital, por meio de assessoria
técnica. O referido Plano objetiva a formulagéo de diretrizes e legislagéo urbanistica para
fins de orientagdo da ocupacdo urbana da area, de modo a valorizar e proteger sua
paisagem..

O trabalho enquadra-se simultaneamente nos trés eixos teméaticos propostos pelo seminario,
a saber: (1) produgé@o de dados, com abordagem nos processos e sistemas de modelagem
geométrica, métodos de registro e processamento de imagens; (2) visualizagao e andlise de
informagdes, envolvendo animagdes, sobreposi¢cdes e panoramas digitais; e por fim, (3)
aplicacdoes, com abordagem sobre o uso de simulagées no planejamento do Plano de
Protecdo da Paisagem da Area Central de Vitéria e gestdo informacional do territério. De
todo modo, deve-se mencionar énfase dirigida aos eixos tematicos 2 e 3 supramencionados.

2 CONSIDERACOES HISTORICAS E CONTEXTUALIZACAO

Nos termos do texto do catalogo do referido Plano:

Vitéria, com data de fundagéo oficial no ano de 1551, apresenta em sua Area
Central, tanto os remanescentes da colonizagdo portuguesa no Brasil, quanto os
impactos dos processos urbanos ocorridos ao longo do século XX. Esses
processos conferiram a cidade imagem desenvolvimentista em detrimento de sua
condigdo secular na histoéria local e nacional, geraram impactos que modificaram as
funcdes, a arquitetura, a estrutura urbana, os usos e a paisagem de seu atual
Centro Histérico. Advindos dos processos de urbanizacdo e metropolizagdo da
regido da Grande Vitdria, esses impactos influenciaram e modificaram a paisagem
da Area Central de Vitéria e podem ser associados a modernizagdo de suas
estruturas arquitetbnica, urbana, infraestrutural e portuaria, e aos efeitos do
processo de globalizagao.

A insergdo da arquitetura e estrutura urbana no ambiente natural de relevo,
vegetacao e hidrografia singular da Area Central, gerou intensas mudangas na sua
paisagem, manifestadas sobretudo nos aterros que alteraram a linha d’agua
original, criaram suporte para construgcdo de novas edificacbes e para
modernizacédo do seu porto. Edificagdes e obras urbanisticas foram implantadas em
substituicdo a exemplares da arquitetura e estrutura urbana de periodos histéricos
remotos, bem como edificios altos foram erguidos, instaurando um avassalador
processo de verticalizagdo. (CAMPQOS, 2010)

Diante de uma perspectiva diferenciada, este artigo visa expor, de modo critico e objetivo,
os resultados alcangados no Plano de Protegdo da Paisagem da Area Central de Vitdria
com enfoque especifico sobre os procedimentos informatizados relativos aos estudos de
simulagao grafica. Em termos gerais, o Plano tem como principal objetivo:

(...) garantir a visibilidade dos referenciais paisagisticos da é&rea, tanto os
construidos como os naturais, por estruturarem a imagem coletiva da cidade de
Vitéria, sua identidade cultural e meméria social; promover a ocupagéo democratica
da 4érea, proporcionando a fruicdo visual dos referenciais paisagisticos
reconhecidos como marcos estruturadores da paisagem, fortalecendo o papel da
paisagem na construcdo da cidadania; proteger e preservar o ambiente urbano -



construido e natural -, valorizando sua paisagem e patriménio cultural; valorizar,
proteger e preservar a paisagem e o patriménio cultural da &rea, impulsionando sua
revitalizagao fisica e econémica de modo sustentavel. (CAMPOS, 2010)

Para fins de contextualizagdo deste trabalho, descreve-se abaixo a metodologia e o

procedimento geral de cada etapa de desenvolvimento do Plano, e subseqlentemente, se

expde parte da Etapa 03, designada de Anadlise de Dados, que constitui um dos ambitos

propositivos do Plano, com énfase no método e processo relativo ao desenvolvimento dos

trabalhos de simulacéo gréfica.

Etapa 01 - Plano e Metodologia: Abrange formulacdo da totalidade do trabalho;
referencial tedrico; procedimentos metodoldgicos, técnicas, recursos graficos e formas

de apresentagao; cronograma fisico, fluxograma e equipe técnica.

Etapa 02 - Diagnostico Preliminar. Contempla abordagem técnica e histérica de
identificacdo e caracterizagdo dos elementos e conjuntos naturais e construidos
representativos da imagem coletiva, identidade cultural e memdria social da cidade de
Vitéria, por apresentarem valor histérico, simbdlico, cultural, arquitetdnico, artistico,
urbanistico, cénico e ecoldgico especifico. Abrange abordagem participativa por meio de
aplicagcado de Pesquisa de Opinido Publica (2008), analise dos resultados do documento
Planejamento Urbano Interativo do Centro (2005-2006), e andlise gestéltica de mapas
mentais relacionada a paisagem. |dentifica e caracteriza o potencial de visibilidade,
acessibilidade e os possiveis eixos e pontos de visibilidade de cada um dos elementos e
conjuntos paisagisticos. O diagnéstico contempla estudo retrospectivo sobre a evolugéao
e transformacdo da paisagem da area central de Vitéria, numa abordagem panoramica
desde o século XVI até o XXI, indicando as principais altera¢cdes da paisagem colonial
para paisagem da modernidade, e dessa para a paisagem da contemporaneidade. O
resultado de 54 elementos e conjuntos construidos e 25 elementos e conjuntos naturais
do levantamento de identificagdo e caracterizagdo e da andlise do potencial de
visibilidade contempla interface com os resultados alcangados nas abordagens
participativas.

Etapa 03 — Andlise de Dados: Abrange atividades de produgdo de mapeamento, com
registros audiovisuais e cartograficos (fotografia, video e mapas), por meio de
observacao e percepgao da paisagem em percursos realizados a pé; hierarquizagao dos
elementos estruturadores da imagem; selecdo de pontos e eixos de visibilidade e das
areas de influéncia objetos de legislacao; producéao de estudos de simulacao grafica das
formas de ocupacgédo das areas contidas nos eixos e nas areas de influéncia a serem
preservados, de modo a gerar imagens que possibilitem a tomada de decisdes sobre as
formas de ocupacdo desejaveis para protecdo e preservacdo da paisagem da area;



analise das visualizagdes com normas e indices urbanisticos simulados, com proposta
normativa complementar, e quando necessario, proposta de diretrizes de intervengdes
urbanas que garanta a preservacao da paisagem. Contempla /nventario de 150 imdveis
de interesse historico-cultural e Seminario tematico de apresentacdo do plano com
objetivo de garantir o processo de planejamento participativo no desenvolvimento do
Plano.

e FEtapa 04 - Minuta de Projeto de Lei: Abrange formulacdo de minuta de projeto de lei,
mediante comprovagao da aplicabilidade de novas normas e diretrizes urbanisticas de
ordenagao territorial, apoiadas em técnicas digitais de avaliagdo. Propostas de ocupagéao
e parcelamento do solo para as areas demarcadas pelos estudos de visualizagao;
indicacao dos instrumentos urbanisticos a serem utilizados visando fortalecer a politica
de protecao, preservacao e valorizagdo da paisagem da Area Central. Contempla como
principal objetivo a complementacdo do Plano Diretor Urbano em vigéncia, que
requerera aprovagao pelo Conselho Municipal do Plano Diretor Urbano e Camara de
Vereadores. Sob o parametro da protegédo e preservagao visual da paisagem, o Plano
subsidiara futuras propostas de requalificacdo dos espagos urbanos e de valorizagao do
patrimdnio cultural construido e natural da Area Central de Vitéria.

e FEtapa 05 - Divulgacdo e Langcamento: Abrange elaboracdo de catélogo ilustrado e
realizagédo de langamento.

3 SIMULACAO GRAFICA: METODOS E PROCESSOS

Frente ao exposto, este artigo prossegue na perspectiva de problematizar os métodos e
processos - conceituais e praticos - adotados nas solugdes operacionais relativas ao uso de
tecnologias digitais, sobretudo na producdo de simulagdes graficas. Refere-se a uma
parcela das atividades previstas na Etapa 3 — Analise de Dados do Plano mencionado.

A produgéo das simulagdes permitiu a visualizagao tridimensional da area central objeto de
analise, potencializando estudos sobre sua ocupacdo, notadamente aqueles relativos as
alturas das edificacbes. As simulacbes permitiram analisar, simular e selecionar
concretamente composi¢des volumétricas da paisagem, mediante cenarios em 3D da
ocupacao futura da area, visando sua protecao e preservagao paisagistica. A seguir, expde-
se por meio de 3 fases, o desenvolvimento do procedimento metodolégico informatizado
relativo aos estudos de simulagéo grafica.

3.1 Fase | : Percepcao e registro da paisagem



A primeira fase denominada de mergulho ou imersdo no territério implicou no
desenvolvimento de um tipo de pratica de apreensao baseada na realizagao de percursos a
pé no centro histérico da cidade. O principal objetivo desta fase reside em problematizar a
experimentagdo da paisagem em seus termos perceptivos e sensoriais seguindo a mesma
intensidade dos usuarios cotidianos, tendo como referéncia os eixos estruturadores de
visibilidade identificados em etapa anterior do Plano, denominada de Diagndstico Preliminar.
Na ocasido, diversos percursos foram realizados em dias, horarios e trajetos distintos, com e
sem orientacdo de mapas. Buscava-se perceber e registrar referéncias diversificadas para o
que seria posteriormente representado de modo analogo em linguagem gréfica digital. Os
registros dos percursos foram realizados por meio de fotografias, videos e gravacdes
sonoras, de forma coletiva e em certos casos sem sincronia, tendo como horizonte
problematizar a elaboragdo de um banco de dados audiovisual da area em questao. Esse
banco de dados, designado de paisagem audiovisual analoga, tinha entre seus objetivos,
promover a integragdo da equipe e apurar seu modo de experimentagdo da paisagem pela
pratica do andar. Ampliava-se assim, o escopo do método de abordagem perceptiva
pautada no caminhar. Isso permitiu a formulacdo de leituras visuais distintas sobre as
ambiéncias que cercam o0s principais elementos e eixos estruturadores da paisagem do
centro histérico. Esta fase recorreu a visualidade urbana (MASSARA, 2007) como
paradigma operativo fundamental na producdo de sentido e conhecimento critico do
contexto a ser simulado. As percepgdes visuais in loco constituem estratégias que
estruturam a elaboragédo do banco de dados audiovisuais, principal produto resultado desta
fase. A experiéncia empirica da visualidade admitiu principios inerentes as midias digitais e
a interatividade, recorrendo a idéia do /abirinto:

“Resolver o labirinto era percorré-lo como um todo, era conhecé-lo por
inteiro, ao invés de achar uma saida. Mais do que chegar ao fim ou ganhar
0 jogo, o prazer desses trabalhos esta na investigacdo infinita das
possibilidades de desdobramento” (MACHADO, 2001)

O conceito labirinto atribui ao ambiente digital nogées de imprevisibilidade, multiplicidade de
percursos e de possibilidades de interlocugao entre usuério e ambiente, estabelecendo uma
relagdo mais intensa de mediacdo entre ambos. E possivel considerarmos que esse tipo de
relacdo ampliada é um processo sempre inacabado, uma vez que a constituicao liquida das
midias digitais virtualiza multiplas possibilidades de constru¢do de sentido e disposi¢ao de
informacgdes a partir da interagdo do usuario. Como incorporar essa condi¢do labirintica ao
processo de elaboracao do banco de dados e posteriormente ao modelo de simulagao?

Considera-se que a apreensao da paisagem urbana realizada em funcéo da experiéncia de
percorrer diferentes trajetos enriquece a apropriacdo da visualidade uma vez que, assim



como o labirinto, ndo se trata apenas de alcancar um ponto especifico, mas sim investigar
as possibilidades de reconhecimento de elementos estruturadores da propria paisagem ao
longo do deslocamento.

Importa mencionar, portanto, a relevancia da pesquisa empirica como agenciamento
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inaugural do método de simulacao grafica adotado neste trabalho.

Figura 01 - Fotos dos registros in loco. Fonte SEDEC/PMV e NAU/UFES.

3.2 Fase ll: Concepcao dos modelos digitais

Posterior a fase de percepcao da paisagem e sua ambiéncia, se procedeu a etapa de
manipulacdo dos arquivos vetoriais e de sele¢cao dos parametros ordenadores, notadamente
padrdes morfoldgicos, tais como: constituicao topografica, gabarito, afastamento, nimero de
pavimentos e tipologia das edificacbes existentes. A concepcdo do modelo digital
volumétrico resultou em uma base tridimensional que incluia o tragado das ruas, pragas,
largos, escadarias, elementos naturais e edificios existentes representados com suas

respectivas medidas, principalmente alturas.
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Figura 02 - Imagens das primeiras modelagens do entorno. Fonte SEDEC/PMV.

O Plano de Protecdo da Paisagem da Area Central de Vitdria teve entre seus objetivos
inventariar imoveis de interesse histérico e cultural, além de analisar os principais eixos de
visibilidade favoraveis aos mesmos. Neste sentido, esses iméveis foram modelados com
maior detalhamento de volumetria, visando reconhecimento imediato no ambiente da

simulagao. O processo de modelagem dessas edificagbes teve como base as fotografias de



suas fachadas que, apds serem retificadas, puderam orientar a modelagem dos planos de
composicao, relevos e detalhes. Sempre que necessario, recorria-se ao levantamento prévio
para analisar as relagdes métricas entre os elementos construtivos, as propor¢des segundo
diferentes angulos de visao, e a inser¢gdo num determinado eixo de visualiza¢do. Em alguns
casos foram utilizados desenhos de elevacbes externas e plantas baixas originais das
edificagcbes, a partir de documentacdo dos arquivos da Prefeitura Municipal de Vitéria,
permitindo ajustar as medidas de modo exato. No entanto, na maioria dos casos, devido
auséncia deste tipo de documentacdo gréfica, a fotografia foi o principal elemento de
referéncia. Por esse motivo, parte das modelagens foi realizada segundo uma
proporcionalidade visual intuitiva, derivada da observacgao direta das imagens fotograficas,
designada de modelagem intuitiva. Esse procedimento considera multiplos e abertos niveis
de interpretacdo e representacao formal, gerando contribuicdes subjetivas ao processo de
concepgao dos modelos digitais. A caracterizagdo visual dos edificios em modelos digitais
expressivos favoreceu a criacdo de parametros legiveis, sobretudo quando dirigidos as
andlises que envolviam relagbes entre determinado conjunto de edificagbes e usuarios na

escala da paisagem.
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Figura 03 - Imagens das modelagens caracterizadas dos edificios de interesse de preservagao do
Plano.
Fonte SEDEC/PMV.

A modelagem intuitiva exigiu ampliar a pesquisa empirica da area, o que justificou os
mergulhos iniciais de percep¢ao da paisagem da fase anterior. Essa modelagem possibilitou
maior liberdade expressiva e ao mesmo tempo maior responsabilidade grafica por parte dos
membros da equipe, isso na investigacdo de solugdes particulares e originais para
problemas de apresentacdo. Como resultado, gerou-se uma relacdo menos tecnicista e
mais exploratéria do uso das tecnologias digitais aplicadas ao processo de planejamento
urbano. Cabe citar, analogamente, o processo de investigagdo da fotografia discutido por
Roland Barthes (1984) na publicagdo A Cdmara Clara. Para o autor, o fotdégrafo nunca
trabalha com o aparelho - maquina fotogréafica -, mas contra ele, na perspectiva de seu

esgotamento ou na apreensao de suas limitagdes, tirando partido dos erros e improvisos



que insurgem durante a captura da imagem fotografica. Essa condicdo de
complementaridade entre aparelho e fotografo, ilustrada pela producao técnica da imagem
fotogréafica, demonstrou resultados positivos no ambito da originalidade e expressdao dos
modelos digitais na simulagéo grafica.

3.3 Fase lll: Analises da simulacao

O objetivo desta fase era testar o potencial de visibilidade, acessibilidade e os possiveis
eixos e pontos de visualizagdo dos elementos naturais e construidos, simulando diferentes
cenarios para ocupacao das areas contidas nos entornos imediatos e nas areas de
influéncia destes elementos. A visualizagdo da paisagem teve como referéncia a perspectiva
dos usuarios e os eixos de maior circulacdo de pessoas. A partir da analise das fotos, foram
hierarquizadas e selecionadas as mais significativas e representativas, com visuais que
contemplavam os elementos em sua totalidade ou em partes de sua construgao. Ao todo
foram selecionadas mais de uma centena de imagens e para cada uma foi criado um
posicionamento analogo de visualizacdo da maquete eletrbnica. Esses pontos de
visualizagao foram designados de cameras que reproduziam o campo visual, a profundidade
e 0 angulo de visdo dos usuarios. Criou-se assim uma rede de apreensdo da paisagem
composta por multiplas cameras integradas. Uma vez estabelecido posicionamento para
todas as cameras, procedeu-se a experimentacdo de cendrios de evolugao da paisagem,
associados, sobretudo, as mudancas na altura das edificagcbes existentes. A reticula de

cameras permitiu observar a evolugdo de determinada area sob varias tomadas

simultaneas.

Figura 04 - Imagens das cameras para andlise da Catedral Metropolitana. Fonte SEDEC/PMV.

A proposta de protecdo da paisagem pressupds trés chaves de analises por simulagao,
segundo critérios distintos. Cada um dos critérios contemplou hipétese temporal de evolugéao
da paisagem, pautada na previsdo de um modelo de ocupacgao urbana para area, a saber:

e A paisagem tal como ela é na atualidade (tempo presente);



e A paisagem segundo o Plano Diretor Urbano do municipio de Vitéria (tempo futuro);

e A paisagem desejavel segundo o Plano de Protecdo da Paisagem da Area Central
de Vitdria (tempo futuro).

A condicdo atual da paisagem foi dada como ponto de partida, no qual as edificacdes
existentes foram representadas com suas respectivas alturas. Em seguida foram aplicados
os valores dos indices urbanisticos de coeficiente de aproveitamento e taxas de ocupagao
para as edificagdes, segundo o Plano Diretor Urbano do municipio. Portanto, a primeira
chave de andlise por simulagao da area permitiu visualizar a paisagem hoje e a segunda
chave de analise garantiu a visualizagcao da paisagem decorrente da aplicagao dos indices
urbanisticos estabelecidos na lei em vigéncia. Finalmente, a parte mais complexa do
processo de analise foi definir o cenario desejavel do ponto de vista da protegcdo da
paisagem da area, segundo metodologia geral adotada pelo plano, visando garantir,
promover e ampliar a experiéncia perceptiva dos referenciais paisagisticos identificados,
mediante valorizacdo de seus atributos historico, simbdlico, cultural, arquitetdnico, artistico,
urbanistico, cénico e ecolédgico. Esse processo resultante da terceira chave de anélise por
simulacdo da area, demandou diversas idas e vindas na configuragdo das alturas dos
modelos da simulag¢do, o cruzamento constante das visualizagbes de cameras, tendo dois
tipos de areas de influéncia como critério orientador: drea envoltdria e entorno imediato. A
area envoltoria considera o plano de fundo (background) do eixo de visibilidade e a
interferéncia que os possiveis processos de verticalizagcdo acarretariam nas imediacées da
porcao posterior do elemento de preservagdo em questdo. Portanto foram simulados
cenarios nos quais os lotes situados nas ruas posteriores ao elemento de preservacgao,
poderiam passar por processos de remembramento, alteragéo de indices construtivos e de
afastamentos, acarretando verticalizagdo que comprometeria na visualizagao do elemento.
A analise da area envoltoria permite calcular até que ponto essa verticalizagao interfere ou
nao no plano de fundo da apreenséo visual do observador posicionado na parte anterior da

edificacao de interesse.




Figura 05 - Imagens comparativas dos mesmos angulos visuais da simulacao e da foto na Praca Oito
de Setembro. A linha verde indica o limite de altura estabelecido pelo Plano Diretor Urbano, os
volumes azuis séo edificacdes existentes, e os volumes vermelhos sdo as propostas de ocupagao
para a area. Fonte SEDEC/PMV.

O entorno imediato, por sua vez, considera a interferéncia da verticalizagdo nas imediagoes
dos referentes paisagisticos — construido e natural -, ou seja, das areas que o0s
circunscrevem, sobretudo nas porgdes anteriores ao elemento de interesse. Na maioria dos
casos, as interferéncias estavam relacionadas com a obstrucdo das visuais dos referentes

da paisagem.

O processo de analise das simulagdes gerou uma ampla quantidade de cenarios, que incluiu
possibilidades de demolicdo de edificagbes, mudancas de afastamentos e alteracdes de
indices urbanisticos relativos a ocupacéo e parcelamento do solo. Quanto as determinacoes
sobre a ocupacdo do solo, no que coube a cada situagdo em andlise, foram abordados
quesitos referentes a altura limite das edificacdes, e em alguns casos, afastamentos. Quanto
ao parcelamento foi indicada proibicado de remembramento dos lotes situados em areas
historicas consolidadas. As simulacées permitem analises que nortearam decisdes acerca
das propostas de diretrizes de intervencdes fisicas sobre a estrutura urbana, tais como
determinagdo de dareas non aedificandi e indicagdo de demolicdo parcial e total de
edificagcdes. Essa base de dados conjugada ao material produzido na totalidade do Plano,
foram objeto de trabalho de sua etapa subseqiiente de elaboragdo de minuta de projeto de
lei.
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Figura 06 - Mapas complementares com informagbes sobre as analises de cada entorno imediato.
Fonte SEDEC/PMV.



Figura 07 - Mapa com propostas de ocupacdo baseado nas alturas-limite para cada conjunto de
edificagbes. Fonte SEDEC/PMV

4 AVALIACAO CRITICA DO PROCESSO: RESULTADOS E POSSIBILIDADES

Uma das questdes fundamentais que demanda atengdo e avango na concepgdo da
simulagao grafica como ferramenta inserida no processo de planejamento urbano, advém da
sua elaboragdo programada para constantes adaptagdes. Projetos extensos, tais como o
referido Plano, demandam revisdes, avaliacoes, consideracdes e reconsideracdes durante
todo seu processo de desenvolvimento. E importante mencionar que muitas das decisées
foram feitas a partir da visualizacdo de modelos criticos ao longo da simulagcao da paisagem.
Durante esse processo, foi recorrente e constante a producdo de sucessivos cenarios de

analise, demandando redesenhos, atualiza¢ées, reprogramacoes e diversas renderizagoes.

As experiéncias de percurso pela area de intervengcado associadas ao registro audiovisual da
cidade foram fundamentais para a elaboragcdo do modelo digital, permitindo o exercicio da
memoria e da experiéncia perceptiva pessoal no que consideramos modelagem intuitiva. Os
atuais métodos de modelagem concentram-se em grande parte na reproducao fisica da
estrutura urbana e no mapeamento de seus fluxos. Projetos como Space Syntax, por
exemplo, abordam a paisagem urbana a partir de uma Idgica generativa de percursos,
constituida por técnicas sistematicas de deteccdo de padrbées de movimento e de
comportamento dos deslocamentos urbanos (MAJOR; STONOR, 1997), tratando-se
portanto de um estudo de acessibilidade. No entanto a constituicdo da paisagem abarca
aspectos bem mais complexos cuja visualiza¢gdo ndo permite uma identificagdo imediata ou
mesmo uma quantificacdo. Nela estdo inscritos fen6menos visuais e ndo visuais, relagoes
de poder, apropriagbes espontaneas e ordens sociais (ZUKIN, 1996) cuja apreensdo é

menos instantdnea e menos unilateral. A modelagem intuitiva buscou inserir diferentes



camadas de constituicdo da paisagem, no sentido de incorporar subjetividade associada a
morfologia e ambiéncia da area central da cidade.

Devemos dar atencao especial aos processos de modelagem digital que associem formatos
multimidias e refletir sobre o excesso de controle formal dos novos softwares disponiveis. E
necessario oferecer abertura para processos de modelagem intuitivos que incorporem no
design da modelagem outros niveis de informacdo sendo aqueles quantificaveis e
parametrizaveis. Este raciocinio pode conduzir no futuro a projetos de softwares especificos
para projetos de arquitetura e urbanismo, tirando partido para isso dos codigos abertos e
softwares de programagao.

As bases de dados constituidas neste projeto possuem um potencial que transcende o
alcance deste trabalho. Acredita-se que elas oferecem um campo de possibilidades para
futuras analises e projetos de intervencao no centro da cidade de Vitéria. Considera-se a
elaboracdo de interfaces gréficas interativas programadas nao apenas para disponibilizar,
mas para problematizar este conteddo, abrindo campo para futuras pesquisas. Acredita-se
que possibilidades de visualizagdo a apropriacao destas imagens por parte dos estudiosos
da cidade tendem a enriquecer o debate acerca da andlise da visualidade urbana.

Destaca-se a importancia da apropriacdo visual da cidade na contemporaneidade, da
percepcao das suas ambiéncias e da experiéncia dos seus percursos, visando preservacao
e construcdo da sua identidade cultural e memdéria social. Sob este prisma, a paisagem
urbana estabelece importante papel de construcdo de significados, incluindo a apreciacéo
da cultura material e imaterial, os fendmenos visuais e ndo visuais, as ordens sociais e

relagdes de poder, 0s processos de pensamento € a criacado de linguagens.

5 CONCLUSOES

O potencial do uso da informéatica no ambito da experiéncia de planejamento urbano
demonstrada pelo Plano de Protecdo da Paisagem da Area Central de Vitéria, ainda
demanda desenvolvimento e ampliagao de pesquisas de ordem conceitual e pratica. Esse
potencial podera prever maior interatividade, maior operacionalidade e maior difuséo,
buscando ampliar o alcance participativo da populagdo, por exemplo, por meio da
concepcdo de interfaces de consulta, gestdo criativa e executiva entre diversos
agentes/atores.

A despeito das consideragbes acima, conclui-se resgatando termos do Plano, que:

(...) A garantia de protegéo e preservagao da paisagem € um processo dindmico de
gestao e planejamento do territério, que ndo se faz de uma unica vez. Certamente



ndo ha férmulas prontas, mas o0 momento atual exige a intensificacao deste debate
€ uma agao publica com este objetivo. Proteger e preservar os marcos notaveis da
paisagem é um tema que desperta o interesse de todos e antevé necessidades
cruciais de agdo articulada das instancias governamentais e setores da esfera
privada; de participagdo social e gestdo pactuada; de integragdo das politicas
publicas municipais e investimentos continuados com oportunidades econdémicas e
sociais; e de agoes educativas de valorizagdo da paisagem e patriménio cultural do
municipio de Vitoria.

A aplicacdo bem sucedida do Plano de Protecdo da Paisagem da Area Central de
Vitéria, como instrumento de gestdo e planejamento urbano, devera ir a contramao
da maioria das cidades brasileiras, onde ainda ha forte tradicdo de exigéncias
burocraticas e lentiddo nos processos de tomada de decisbes na esfera da
administragdo publica municipal. Somente podera ocorrer se despertar motivagao
politica, participagéo social e reconhecimento de sua inegavel importancia para o
desenvolvimento econdmico e social sustentavel da area.

Pode-se afirmar a importancia do Plano de Protecdo da Paisagem da Area Central
de Vitéria como matriz de um planejamento urbanistico consistente, cujo argumento
reside em apostar no papel da paisagem como fator ativo de inferéncia no processo
de construgéo da cidadania na contemporaneidade. (CAMPQOS, 2010).

Vale dizer, que a pesquisa empirica e o enfoque fenomenoldgico do Plano pressupdem
partir das coisas em si mesmas, tal como nos ensina Santos (1995), em defesa dos estudos
territoriais que sejam igualmente de enfoque fenomenoldgico e dialético. Essa dupla entrada
permite que temas do cotidiano urbano que remetam ao simbdlico possam ser tratados por
disciplinas territoriais, desde que se considere a coisa — o fendmeno — como apenas uma
particularidade que é a realizagédo parcial da totalidade. Isso nos garante arriscar que nosso
objeto neste artigo ndo é o uso da tecnologia digital como subsidio ao Plano de Protegao da
Paisagem da Area Central de Vitéria. O Plano especifico funciona como pretexto para
afirmar a urgéncia na formulagdo de planos de preservagdo do patriménio e paisagem
historico-cultural dos demais centros histéricos das cidades brasileiras (MESENTIER, 2007).
E que esses sejam amparados e potencializados pelo uso da informatica como instrumento
necessario ao planejamento e a gestao do territério. Se a paisagem € a matriz perceptiva do
territério, cabe afirmar a relevancia de estudos urbanos com enfoque fenomenoldgico capaz
de instrumentalizar praticas de planejamento e gestdo do territério com perspectiva de
preservacao e protecao da paisagem.

Afirma-se por fim, que o papel dos recursos graficos de representacdo e andlise da
paisagem sempre esteve presente associado ao campo disciplinar da arquitetura e
urbanismo (PIPPI, LIMBERGER E LAZAROTTO, 2008). E sabido que sdo recursos
instrumentais de analise e interpretacdo da paisagem - construida e natural - que visam
subsidiar a formulacdo de diretrizes para o planejamento e projeto urbano. Diante dos
avancos das tecnologias digitais na contemporaneidade, o uso dos recursos graficos
informatizados no processo de planejamento urbano envolve necessariamente interfaces
entre paradigmas de distintos ramos de conhecimento e de praticas. Pode-se concluir que o

distanciamento entre o trabalho académico/cientifico e a pratica do planejamento e da



gestao do territrio constitui uma das principais problematicas enfrentadas pelo urbanismo
atual. Nesta perspectiva reside a contribuicdo deste trabalho: suas possiveis interconexdes
entre pesquisa cientifica e pratica do planejamento urbano e da gestéao do territério, visando
a protecao e preservacao da paisagem de centros histéricos consolidados das cidades no
Brasil.
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